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2月９日（金）に NPO法人さいたまユースサポートネットが運営している さいたま市見沼区の

「あそぼっくすほりさき」で Scratch ワークショップを開催。11 名の小学生がプログラミングに挑戦

しました。今回は財団が支援している大学生 1名がボランティアとして活動に参加しました。 

 

 

1 時間のワークショップの中でクイズゲームの基

礎となる「主人公を動かすプログラミング」や

「動物や昆虫を増やす方法」、「クイズの正解

と不正解のどちらかの音を鳴らすプログラミング」

を覚えた子ども達。わからないことがあると積極

的に手を挙げて質問しながらワークショップを楽

しみました。 

「IT教育支援事業」の取り組
みとして、昨年度から活動を本
格的に始めたプログラミングワー
クショップ。今年度は内容を  
リニューアルしました。 

 

・楽しい中に学びのある内容に
する。 

 

 

 

Scratch*を使い、「動物昆
虫クイズゲーム」を作ります。
たまごで生まれてくる動物や
昆虫を探し出すゲームです。
作り方を覚え、ワークショップ
後は子ども達が自分の知って
いることをクイズゲームにアレン
ジし、子ども達同士でゲーム
を通して知識をシェアすること
を目指しています。 

 

 

 

 

 
 

  
 

Scratch財団がマサチューセッ
ツ工科大学メディアラボ ライフ
ロング・キンダーガーデン・グルー
プと共同開発する、8歳～16
歳のユーザーがメインターゲット
の無料教育プログラミング言語
及びその開発環境、コミュニティ
サイト。 

             

「動物昆虫クイズゲーム」の画面 

■プログラミングワーク
ショップリニューアル 

〉開発コンセプト・目的 

〉ワークショップの内容 

*Scratch 

・放課後の子どもの居場所を 
利用している子ども達にプロ 
グラミングの楽しさを届ける。 

 

【ボランティア参加の大学生 松本さんコメント】 

子ども達が興味を持って

プログラミングに取り組む

姿が印象的で、とても嬉

しく思いました。またボラ

ンティア活動に参加した

いと思います！ 

https://scratch.mit.edu/

